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Participação, este é o código!

A Câmara Municipal de São Paulo realiza um esforço concentrado, em tempo integral, à causa da cidadania eletrônica. 

Experts, iniciantes em tecnologias digitais e interessadas no assunto enfrentam o desafio de desenvolver ferramentas para tornar os dados da Câmara mais acessíveis ao cidadão. 

Nos dias 6, 7 e 8 de junho, você tem um encontro marcado no HackdaysCMSP. A Câmara faz parte desta força tarefa e coloca a sua equipe técnica para orientar e fornecer dados e informações. 

Estão programados debates e workshops para tornar o momento mais rico e estimulante, despertando o talento e a criatividade das equipes.

COMO PARTICIPAR

Inscreva-se neste hotsite, conheça os outros participantes, apresente um  projeto ou faça parte de um grupo. A criação de grupos é dinâmica e pode ser definida até o início do evento.

QUEM PODE PARTICIPAR

Programadores, designers, desenvolvedores, estudantes, usuários e servidores públicos e todos os interessados no assunto.

Regulamento e perguntas frequentes acesse o hotsite hackdays.camara.sp.gov.br

PROGRAMAÇÃO | #HACKDAYSCMSP 
DIA 6 DE JUNHO

• 10h às 12h
 - Visita monitorada à CMSP
• 12h às 14h30
 - Intervalo na programação

• 14h30 às 16h
 - Abertura HACKDAYS

MESA • 16h30 às 17h30
Dados Abertos e a Câmara Municipal
MEDIADOR 
a definir

PARTICIPANTES 


• José Américo
 - Presidente CMSP

• Karen Vieira
 - Secretaria Geral Parlamentar
• Leonardo Leite - Poli/GNU Radar Parlamentar

• Patrícia Cornils – Thacker

WORKSHOP • 18h às 19h30

Introdução ao Processo Legislativo

MEDIADOR 
a definir

PARTICIPANTES
• Henrique Trevisani 
- THacker

• Milton Belintani 
- Escola do Parlamento - CMSP

• Fernanda Estaiano
- CTI Centro de Tecnologia




  da Informação (APL/Novo sistema)
MESA • 20h às 21h

Como Hackear a Política

MEDIADOR 
a definir

PARTICIPANTES 


• Rangel Arthur de Almeida Mohedano

• Lívia Ascava

• Vinicius Russo

• Cristiano Ferri  - Câmara dos Deputados

• Dr. Fábio Pierdomênico – Ouvidoria - CMSP

• Mauro Motoryn – My Fun City 

WORKSHOP • 21h em diante

Introdução a Programação/Scrapping – Desenvolvimento de ferramentas

PARTICIPANTES


• Capi Etheriel

DIA 7 DE JUNHO

MESA • 10h às 11h30

Tecnologias para Abertura de Dados

MEDIADOR 
Rodolfo Avelino (a definir)
PARTICIPANTES 


Gustavo Pinheiro 
- CTI Centro de Tecnologia da Informação - CMSP
Thiago Cardieri

Daniela Silva 

- Thacker 

? 



- Ministério do Planejamento INDA Infraestrutura 




  Nacional de Dados Abertos (a confirmar)

WORKSHOP • 11h40 às 12h40

Como fazer um Projeto de Lei

PARTICIPANTES


Pedro Markun 
- Thacker 

Karen Vieira 
- SGP Secretária Geral Parlamentar

12h40 às 14h intervalo na programação

WORKSHOP • 14h às 15h

Introdução a Arduino

PARTICIPANTES

Luis Leão
WORKSHOP • 15h às 16h

O Orçamento da Cidade

PARTICIPANTES

Gilberto Hashimoto - CTEO Consultoria Técnica de Economia e Orçamento 
Thiago Rondon
      -  (ParaOndeFoiOMeuDinheiro,)
MESA • 16h30 às 18h

Marco Civil da Internet

MEDIADOR 
Renato Rovai (a definir)
PARTICIPANTES

Sergio Amadeu 
- UFABC 

Tiago Cardieri 

- Thacker 

Tatiana Dias 

- Revista Galileu 
Dr. Paulo Baccarin 
- Procuradoria
DIA 8 DE JUNHO

Maratona para desenvolvimento das ferramentas.

ORGANIZAÇÃO
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REGULAMENTO 

(Atualizado por Gustavo Pinheiro em 28/05)
HACKDAYS NA CÂMARA MUNICIPAL DE SÃO PAULO

1. Condições gerais

1.1. A Hackdays da Câmara Municipal de São Paulo será realizada nos dias 6, 7 e 8 de junho de 2014, em horários especificados neste documento.

1.2. O concurso é aberto para desenvolvedores de aplicativos de software, livremente organizados em equipes ou individualmente, identificadas através da página de inscrição do evento, conforme item 2.1.

1.2.1.   Se formada uma equipe de duas ou mais pessoas até o limite de cinco membros.

1.2.2.   É permitida a inscrição e participação no concurso de profissionais de outras áreas desde que na condição de observadores ou integrantes de equipe que tenha pelo menos um programador.

1.3. É vetada a participação de membros das entidades integrantes da Comissão Julgadora, a saber, Câmara Municipal de São Paulo, Open Knowledge Foundation e W3C Brasil.

1.4. São considerados válidos aplicativos Web utilizados através de um navegador ou de um dispositivo móvel e desenvolvidos com o emprego de séries de dados publicados pela Câmara Municipal de São Paulo em formato aberto em seu Portal, sendo permitido o emprego de dados e outros recursos disponibilizados por outros órgãos públicos, desde que citada a fonte.

1.4.1. Caso os dados públicos no Portal da Câmara não estiverem em formato aberto, a extração e uso dos dados disponíveis para a construção dos aplicativos será permitida.

2. Inscrições

2.1. As inscrições devem ser feitas antecipadamente utilizando-se a página de inscrição encontrada no endereço http://hackdays.camara.sp.gov.br no período de 28 de maio a partir das 19h até as 18h00 do dia 5 de junho de 2014.

3. Fase Presencial

3.1. Definição das propostas: no período de 14h de 6 de junho de 2014 até 16h de 8 de junho de 2014, as equipes devem comparecer ao Plenário Primeiro de Maio, no 1º andar do Palácio Anchieta, sede da CMSP e permanecer ali o tempo necessário para analisar e mapear os dados abertos da CMSP, questionar os responsáveis quanto aos metadados, apresentar solicitações de reorganização de dados que justificadamente visem o melhor entendimento dos dados e, finalmente, apresentar as propostas de aplicativos, devendo para isso indicar o link para o repositório utilizado para o desenvolvimento.

3.1.1.  Repositório para controle de versão: O repositório a ser usado pela equipe  durante a segunda fase da competição (item 4) que se inicia no encerramento do acampamento na CMSP, dia 8 de junho de 2014, e prossegue por mais 5 (cinco) dias, encerrando-se às 18h do dia 11 de junho, deverá ser fornecido aos organizadores antes do término das primeiras 48 horas. Poderão ser usados o Git, Mercurial ou Subversion para o controle de versão, desde que estejam num repositório de livre acesso para qualquer um acompanhar o desenvolvimento do aplicativo.

3.2.  Atendimento de solicitações: os responsáveis pelos dados da Câmara atualizarão as informações de metadados em atendimento às solicitações formuladas pelas equipes que forem aceitas na Fase Presencial, até às 12h do dia 7 de junho de 2014.

4. Desenvolvimento e Finalização de Aplicativos

4.1.  Elaboração dos aplicativos para julgamento: até às 18h do dia 11 de junho de 2014 as equipes deverão concluir os aplicativos e apresentar o link do repositório em que esteja trabalhando indicando a última versão em caráter plenamente funcional, um site com o aplicativo em funcionamento, bem como a documentação técnica correspondente para a avaliação da comissão julgadora.

4.2.  Documentação: A documentação técnica apresentada deve incluir todo o código-fonte produzido e instruções de uso do aplicativo, bem como a indicação dos conjuntos de softwares já existentes utilizados e dependências do aplicativo.

5. Julgamento
5.1.  Votação popular: os links para uso dos aplicativos serão publicados na página do evento para conhecimento dos cidadãos que queiram manifestar seus votos na melhor aplicação Web, no período de 15 de junho a 15 de julho de 2014. O voto popular corresponderá a 25% da avaliação dos aplicativos Web.

5.2.  Comissão julgadora: A comissão julgadora será composta por dois representantes da Câmara Municipal de São Paulo, dois da Open Knowledge Foundation Brasil (OKFn Brasil) e dois da W3C Brasil.

5.3.  Avaliação da comissão julgadora: os membros da comissão julgadora deverão se reunir no período de 1 de julho até 16 de julho para avaliarem os aplicativos produzidos e, considerada a votação popular, definirem a classificação das equipes.

5.4.  Quesitos: Os quesitos avaliados pela comissão julgadora serão, pela ordem de importância: grau de utilidade pública, praticidade de uso, criatividade da solução, qualidade da documentação, mobilidade, e custo de manutenção.

5.5.  Divulgação dos resultados: A classificação final será divulgada no Portal da Câmara no dia 17 de julho de 2014.

5.6.  Cerimônia de premiação: Os prêmios serão entregues em sessão pública no Palácio Anchieta, sede da CMSP, no dia 15 de agosto de 2014, às 15 horas.

6. Regime e Licenciamento

6.1.  Os aplicativos Web desenvolvidos terão regime de licenciamento livre e vão ficar disponíveis para uso de todos os usuários do Portal da Câmara e da própria CMSP.

6.2.  Ao três primeiros classificados será oferecido banner na homepage do Portal da Câmara para o local de hospedagem do aplicativo, por pelo menos 3 meses.
7. Considerações Finais

7.1.  Todos os participantes inscritos neste concurso declaram ter lido e estarem de acordo com todas as regras e observações descritas neste termo.

7.2.  Este concurso tem como objetivo o desenvolvimento de aplicativos que incentivem o uso de dados públicos em formato aberto, em conformidade com o espírito da Lei de Acesso à Informação, lei federal nº 12.527 de 18 de novembro de 2011 e visa assegurar o direito fundamental de acesso à informação segundo as diretrizes de desenvolvimento da cultura de transparência e do controle social da administração pública.

