Ata de Reuniao

Local:

Praca de Alimentagcio do Shopping Sebrae, Bairro dos Estados, Jodo Pessoa-PB

Data: 28.10.2017 Inicio: 15:40 Final: 17:00

Participantes:

Hildeberto Abreu (hildeberto@gmail.com)

e Fernando Junior (junio.webmaster@gmail.com)

e Newton Galiza (newtonjgaliza@gmail.com)

e Janaina Lopes (janagaliza@gmail.com)

Pauta:
e Discussao sobre a situacao atual da Comunidade;
e Realizagao de eventos;

Discussoées:

e Apébs a apresentagao pessoal de cada participante, iniciamos a fala discutindo sobre
como estd a comunidade. Foi falada a necessidade de retomar as atividades,
iniciando com algo pratico para que tenhamos mais envolvimento;

e Foi apresentada a proposta de realizar dois meetups, um presencial e outro virtual
para os proximos meses, além de realizar uma espécie de Aula Inaugural em
formato de Hands On, em parceria com as faculdades;

e Também discutimos sobre a necessidade de incentivar a participagdo nos eventos
que serao realizados em nosso estado, como por exemplo a Python Nordeste 2018,
que sera em Campina Grande.

Decisobes:

Todos os presentes concordaram em realizar um meetup presencial ja no préximo
més de novembro, apods as semanas de aplicacdo das provas do Enem, com as
datas provaveis de 18/11 e 25/11, dependendo da disponibilidade do local. Como
sugestdo de locais, decidimos priorizar a Unipé, pois |a é adotada a linguagem para
0 ensino em iniciacdo a programacao, se nao for possivel, listamos a IESP e a
Estacio.

Decidimos também que teremos apenas uma palestra e logo em seguida uma mesa
redonda. Palestra: PyNES - Construindo jogos para NES com Python (Newton
Galiza).

No dia da realizacio do préximo meetup vamos escolher uma data para a realizagao
de outro em dezembro, no formato virtual. E, também marcaremos uma data para
uma préxima reunidao presencial para um planejamento do Hands On nas
faculdades.

Como forma de aumentar o envolvimento da comunidade, iremos disponibilizar um
arquivo comprimido com todas as informag¢des do PUG-PB (logomarca, mascote e
informacdes de contato), para que os palestrantes utilizem em seus slides, como
forma de divulgar os nossos canais de comunicagao.



Compromissos:

e Fernando assumiu a responsabilidade de entrar em contato com os organizadores
do Python Nordeste 2018 para envolver a comunidade e de encontrar um local para
a realizacédo do meetup.

e Newton assumiu a responsabilidade de agrupar as imagens que compdem a
identidade visual do Grupo (logo e mascote) e um documento com os canais de
comunicagao do PUG-PB, para facilitar a utilizagdo de todos.

e Hildeberto assumiu a responsabilidade de atualizar o blog (http://pug-pb.github.io).


http://pug-pb.github.io/

