
 

Ata​ ​de​ ​Reunião 

 
Local:​​ ​Praça​ ​de​ ​Alimentação​ ​do​ ​Shopping​ ​Sebrae,​ ​Bairro​ ​dos​ ​Estados,​ ​João​ ​Pessoa-PB 
Data:​​ ​28.10.2017 Início​:​ ​15:40 Final​:​ ​17:00 
 
Participantes: 

● Hildeberto​ ​Abreu​ ​(hildeberto@gmail.com) 
● Fernando​ ​Júnior​ ​(junio.webmaster@gmail.com) 
● Newton​ ​Galiza​ ​(​newtonjgaliza@gmail.com​) 
● Janaína​ ​Lopes​ ​(​janagaliza@gmail.com​) 

 
Pauta: 

● Discussão​ ​sobre​ ​a​ ​situação​ ​atual​ ​da​ ​Comunidade; 
● Realização​ ​de​ ​eventos; 

 
Discussões: 

● Após a apresentação pessoal de cada participante, iniciamos a fala discutindo sobre            
como está a comunidade. Foi falada a necessidade de retomar as atividades,            
iniciando​ ​com​ ​algo​ ​prático​ ​para​ ​que​ ​tenhamos​ ​mais​ ​envolvimento; 

● Foi apresentada a proposta de realizar dois meetups, um presencial e outro virtual             
para os próximos meses, além de realizar uma espécie de Aula Inaugural em             
formato​ ​de​ ​Hands​ ​On,​ ​em​ ​parceria​ ​com​ ​as​ ​faculdades; 

● Também discutimos sobre a necessidade de incentivar a participação nos eventos           
que serão realizados em nosso estado, como por exemplo a Python Nordeste 2018,             
que​ ​será​ ​em​ ​Campina​ ​Grande. 
 

Decisões: 
● Todos os presentes concordaram em realizar um meetup presencial já no próximo            

mês de novembro, após as semanas de aplicação das provas do Enem, com as              
datas prováveis de 18/11 e 25/11, dependendo da disponibilidade do local. Como            
sugestão de locais, decidimos priorizar a Unipê, pois lá é adotada a linguagem para              
o ensino em iniciação à programação, se não for possível, listamos a IESP e a               
Estácio. 

● Decidimos também que teremos apenas uma palestra e logo em seguida uma mesa             
redonda. Palestra: PyNES - Construindo jogos para NES com Python (Newton           
Galiza). 

● No dia da realização do próximo meetup vamos escolher uma data para a realização              
de outro em dezembro, no formato virtual. E, também marcaremos uma data para             
uma próxima reunião presencial para um planejamento do Hands On nas           
faculdades. 

● Como forma de aumentar o envolvimento da comunidade, iremos disponibilizar um           
arquivo comprimido com todas as informações do PUG-PB (logomarca, mascote e           
informações de contato), para que os palestrantes utilizem em seus slides, como            
forma​ ​de​ ​divulgar​ ​os​ ​nossos​ ​canais​ ​de​ ​comunicação. 



Compromissos: 
● Fernando assumiu a responsabilidade de entrar em contato com os organizadores           

do Python Nordeste 2018 para envolver a comunidade e de encontrar um local para              
a​ ​realização​ ​do​ ​meetup. 

● Newton assumiu a responsabilidade de agrupar as imagens que compõem a           
identidade visual do Grupo (logo e mascote) e um documento com os canais de              
comunicação​ ​do​ ​PUG-PB,​ ​para​ ​facilitar​ ​a​ ​utilização​ ​de​ ​todos. 

● Hildeberto​ ​assumiu​ ​a​ ​responsabilidade​ ​de​ ​atualizar​ ​o​ ​blog​ ​(​http://pug-pb.github.io​). 

http://pug-pb.github.io/

