Entretien avec Martin Görner

Présentation de Google 


▾
Développeurs en interne


•
On a un repository de code qui est global pour tout Google. 


•
Tous les ingénieurs y ont accès, mais la première règle pour soumission de code dans ce repository c’est d’avoir une « b-review »


•
N’importe quel morceau de code est revu par quelqu’un d’autre avec parfois une hiérarchie de personnes si c’est trop complexe techniquement et s’il faut prendre des décisions impactantes au niveau de l’architecture


▾
Les tests chez Google


•
« Sur les tests eux-mêmes je ne suis pas spécialiste je sais qu’on gère des tests unitaires de base évidemment. Le code review porte sur les tests unitaire que sur le code lui même Il faut que ce test passe pour que l’on puisse comiter»


•
Si le test ne passe pas le test doit être corrigé. On inspecte le test ou le code mais on ne peut laisser passer le bug : 100 % 


•
Des tests d’intégration et des tests de charges avec des rapports détaillés sont faits également mais des outils internes ont été crées pour faire cela. 


•
Peu de conseils possibles à ce niveau là car ce sont des outils internes uniquement utilisés au niveau des test et ils ne sont pas dispos en open-source


•
Ex : Test de charge  et possibilité de disséquer sur ce qui s’est passé dans ce test de charge. Ce test est fait sur des centaines de machine et permet de mesurer toutes les latences observées : ine 


(Machine vieille, outil intermédiaire qui bloque)


▾
Présentation du travail de Martin Görner


▾
Je suis spécialisé dans toutes les technologies utilisables par les développeurs extérieurs: on peut remarquer trois grands domaines mobiles, Web et Cloud


•
Mobiles : tout l’écosystème andoid


•
Web : standard web poussé via Chrome 


•
Cloud: Google Cloud Platform et tout ce qu’on peut faire tourner dans les datas center de Google


▾
Google drive


•
Drive fait partie de l’offre Cloud et  propose des API pour les développeurs (appris de productivité web proposent d ‘enregistrer son travail dans drive comme l’appli  d’édition d’images Pixler


▾
On développe au max toutes les api web que l’on peut offrir : grosse gamme d’api couvre tous les autres produits : , youtube et google docs peut même scripter le workflow sur  les documents ou des tableurs grâce à un langage appelé appscrip : 


•
Google maps est le plus connu 


•
Youtube a beaucoup d’api


•
Google docs qui a même un langage appelé « appscrip » et qui permet de scripter le workflow sur des docs, sur des tableurs ou envoi/réception de mail.

Les tendances


▾
SAAS 


•
Android a beaucoup de succès et bcp de développeurs passent en « android first »


•
Les applications migrent  de plus en plus en SAAS dans le navigateur comme gmail : avant il fallait utiliser des clients riches pour accéder  aux mails.


•
Le fait de pouvoir bosser dans le navigateur et surtout accéder à son travail depuis n’importe quel poste est devenu une grosse valeur ajoutée  et beaucoup d’applis passent sur ce modèle et nous faisons  évoluons la plateforme web pour pousser ces progrès afin que ces applications de plus en plus riche puissent se mettre dans ce navigateur


•
Ainsi la récupération  des données peuvent se faire via Drive (fichiers sons, image ou musique) téléchargement possible en un instant


•
Google Maps et Google Earth sont intégrés et passés dans le navigateur car on peut faire le 3 D en standard (sans plug-in) dans Chrome (valable aussi dans Firefox, IE 11 et derrière un flag dans Safari)


▾
Web Components


•
Web Components: évolution majeure dans le standard et la librairie « polymère «  qui implémente le standard avant que le standard soit disponible : implémentation 90% de ce que WC  fera en 


Java Script utilisant les technologies actuelles


•
Arrivée de composants réutilisables : un graphiste pourra vendre et créer ses bibliothèques de boutons XYZ  avec un look XYZ et ce bouton apparaitra dans HTML comme un tag 


•
La notion de « include » est dorénavant présente dans HTML et JS permettant de rendre possible une inclusion de codes externes du coup dans HTML/JS


•
Le DOM (Document Object Model) interne du bouton devient par essence caché (les tags qui composent le composant lui-même) : la page de l’extérieur ne voit qu’un tag « bouton XYZ «   même si le bouton est fait en HTML/JS mais la page extérieure mais la page extérieure ne voit plus le code interne car cela ne la concerne pas : encapsulation complète qui est faite et c’est le composant qui choisit ce qu’il expose à l’extérieur comme les propriétés de configuration.


•
Permet des applications web très riches utilisant des bibliothèques de composants web visuels très bien faits sur lesquels des designers ont beaucoup travaillé  et qu’ils vendent en tant que

bibliothèque, ce qui était avant très difficile.


▾
Cloud


•
3 grands hébergeurs sur ce marché: Amazon, Microsoft et Google, car ont des gros data centers et permettent de démarrer des machines virtuelles pour les utilisateurs externes 


•
Compute Engine: sortie de Beta il y a un mois ou deux, ce sont des clouds d’instances virtuelles équivalent de ce que fait Amazon : tourne très bien


•
Google a commencé au départ à plus haut niveau avec AppEngine, qui est un PAAS : Platforms As A Service. Ce n’est  pas aussi développé que la location de machines virtuelles (Gros concurrents : 


Iroku propriété de Salesforce, Microsoft et Amazon n’ont pas des équivalents aboutis selon lui)


•
L’intêret du PAAS est d’écrire son application (Java, Python, PHP) et ne parle plus jamais s’occuper du serveur : la plate forme s’occupe de monter en charge de monter en charge automatiquement l’application : elle va les allouer et les désavouer automatiquement. C’est un système complètement élastique. 


•
Pas besoin d’une équipe dédiée qui gère les serveurs d’un gros site. Plus besoin de personnes pour monitorer le trafic, gérer des clusters de plusieurs instances, ou des clusters de base de données ou la gestion d’interconnexion (System Operations)


•
Avec une plateforme de type PAAS, tout est pris en charge par la Data Center de Google  et c’est Google qui gère le service de BDD, le service de serveur web avec son système d’auto-scaling et avec des ingénieurs en interne qui monitorent le système  qui s’assurent de la fonctionnalité du site.

Automatisation des tests : concurrents ou partenariats possibles


▾
Cloudbees


•
Cloudbees: société qui propose un environnement de développement dans le Cloud : http://www.cloudbees.com/



•
Plus spécifiquement ils sont spécialisés dans Jenkins dans le Cloud : Jenkins est un logiciel d’open source en intégration continue permettant de faire tourner des tests en scriptant un peu pour déterminer si les tests  passent ou ne passent pas (valable surtout pour les tests de non-regression notamment). Le principe est d’installer un serveur Jenkins quelque part, de faire une extraction du repository dans la machine où est installée ce serveur Jenkins et celui-ci en boucle fait tourner les tests.


•
Cloudbees proposent de se dispenser de serveur physique et de faire cela plutôt sur le Cloud. Pour cela, on crée un compte chez eux , on configure l’accès au repository des codes et on leur montre le point d’entrée des tests et c’est leurs serveurs qui font tourner les tests.


•
On peut l’intégrer dans notre package par exemple ou s’inspirer de leur système si on souhaite travailler en SAAS/Cloud car c’est un besoin que beaucoup d’équipes de développeurs ont 


•
On pourrait ainsi intégrer ce type d’offres dans notre package en proposant de fournir un environnement de tests complets : avec une configuration le point d’entrée des repository de codes pour faire tourner vos tests unitaires, ici le client peut configurer les différentes urls à taper pour faire du test de charge ou d’intégration… et ces business rules peuvent être  faites dans une interface web dans le Cloud même si certains clients peuvent être réticents


•
Editeurs de logiciels sont à fond dans le Cloud


•
Grande résistance du côté des éditeurs de code dans le Cloud car le système est encore trop perfectible en terme de fonctionnalité et de productivité par rapport au repository de code en local (Eclipse, intelliJ) car Github a résolu depuis plusieurs années l’accès du code dans le Cloud.


▾
Goopil


•
A remporté le Stanford Startup Challenges


•
1 d’HEC et l’autre d’Epitech


•
Super testing API Testing Framework


•
Site non encore ouvert : http://www.goopil.co/





▾
Google Cloud


•
Présentation rapide des services liées au cloud proposées par Google


•
Voir tous les détails dans : https://cloud.google.com/products/
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