UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA PLATA
FACULTAD DE INFORMATICA

CURSO DE POSGRADO

INTRODUCCION
AL DISENO DE INTERACCIONES HAPTICAS

12 AL 16 DE SEPTIEMBRE DE 2016

El curso presenta una introduccién a las interacciones hapticas, las habilidades
humanas involucradas, el estado del arte en el disefio de interacciones hapticas y
las tecnologias para construirlas.

CONTENIDOS

El sentido del tacto. La fisiologia del tacto. El sistema somatosensorial. La piel.
Receptores mecanicos y térmicos. Dimensiones tactiles: agudeza espacial vy
temporal. Psicologia del tacto. Percepciones hapticas. Percepciéon activa y pasiva.
Procedimientos exploratorios. llusiones hapticas.

Tecnologias y aplicaciones de feedback tactil. Métodos de estimulacion cutanea.
Motores vibradores, solenoides, actuadores piezoeléctricos, sistemas neumaticos,
aleaciones con memoria de forma, actuadores térmicos. Configuraciones
individuales o multiples.

Disefo de interacciones tactiles. Comunicacidon héptica. Iconos hapticos. El tacto
en la comunicacién interpersonal. Haptica afectiva. Criterios de disefo.
Aplicaciones. Navegacion haptica. Haptica en vehiculos. Haptica en rehabilitacion.

Propiocepcion. Definiciones y 6rganos involucrados. Propiocepcion y haptica.
Feedback de fuerza e interaccion haptica. Resoluciones minimas y maximas. Grados
de libertad. Gestos.

Tecnologias de interaccion con feedback de fuerza. Tecnologias en dispositivos con
propioceptivos y con feedback de fuerza. Simulacién y rendering haptico.
Propiedades de displays hapticos.

Disefio de interacciones propioceptivas. Aplicaciones y dispositivos en
entrenamiento médico, rehabilitacion, juegos, educacion

METODOLOGIA

El curso incluira disertaciones acompafiadas por material audiovisual y prototipos
construidos ad hoc. Ademdas se propondrd la lectura y andlisis de literatura
actualizada y la realizacion de ejercitacion especifica relacionada con cada tema
abordado en el curso: determinacion empirica de agudeza en sensibilidad haptica,
disefio y prototipado de iconos hapticos por vibro-estimulacién, disefio y
prototipado de interfaces con feedback de fuerza
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CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS

Es recomendable que los asistentes cuenten con conocimientos basicos de disefo
de interacciones, usabilidad o experiencia de usuario. Serd de valor (aunque no es
pre-requisito) la capacidad para disefiar, construir y programar dispositivos
interactivos con electrénica de bajo costo.

INFORMES

UNLP, FACULTAD DE INFORMATICA, SECRETARIA DE POSTGRADO

Calle 50y 120, 2 2 piso. CP (1900), La Plata.

Buenos Aires, Argentina.

Tel/Fax: 54 0221 427-3235

E-mail: postgrado@lidi.info.unlp.edu.ar

Dias y Horarios de atencién: Lunes a Viernes de 8:30 a 19:30 y Sdbados: 9 a 13:00



