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El curso presenta una introducción a las interacciones hápticas, las habilidades 
humanas involucradas, el estado del arte en el diseño de interacciones hápticas y 
las tecnologías para construirlas.  

CONTENIDOS 

El sentido del tacto. La fisiología del tacto. El sistema somatosensorial. La piel. 
Receptores mecánicos y térmicos.  Dimensiones táctiles: agudeza espacial y 
temporal.  Psicología del tacto. Percepciones hápticas. Percepción activa y pasiva. 
Procedimientos exploratorios. Ilusiones hápticas. 

Tecnologías y aplicaciones de feedback táctil. Métodos de estimulación cutánea. 
Motores vibradores, solenoides, actuadores piezoeléctricos, sistemas neumáticos, 
aleaciones con memoria de forma, actuadores térmicos. Configuraciones 
individuales o múltiples. 

Diseño de interacciones táctiles.  Comunicación háptica. Iconos hápticos. El tacto 
en la comunicación interpersonal.  Háptica afectiva.  Criterios de diseño. 
Aplicaciones. Navegación háptica. Háptica en vehículos. Háptica en rehabilitación. 

Propiocepción. Definiciones y órganos involucrados. Propiocepción y háptica. 
Feedback de fuerza e interacción háptica. Resoluciones mínimas y máximas. Grados 
de libertad. Gestos.  

Tecnologías de interacción con feedback de fuerza. Tecnologías en dispositivos con 
propioceptivos y con feedback de fuerza.  Simulación y rendering háptico. 
Propiedades de displays hápticos.  

Diseño de interacciones propioceptivas. Aplicaciones y dispositivos en 
entrenamiento médico, rehabilitación, juegos,  educación  

METODOLOGÍA 

El curso incluirá disertaciones acompañadas por material audiovisual y prototipos 
construidos ad hoc. Además se propondrá la lectura y análisis de literatura 
actualizada y la realización de ejercitación específica relacionada con cada tema 
abordado en el curso: determinación empírica de agudeza en sensibilidad háptica, 
diseño y prototipado de iconos hápticos por vibro-estimulación, diseño y 
prototipado de interfaces con feedback de fuerza 
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CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS 

Es recomendable que los asistentes cuenten con conocimientos básicos de diseño 
de interacciones, usabilidad o experiencia de usuario. Será de valor (aunque no es 
pre-requisito) la capacidad para diseñar, construir y programar dispositivos 
interactivos con electrónica de bajo costo.  
 

 

INFORMES 

UNLP, FACULTAD DE INFORMÁTICA, SECRETARÍA DE POSTGRADO 

Calle 50 y 120, 2 º piso. CP (1900), La Plata.  
Buenos Aires, Argentina.  
Tel/Fax: 54 0221 427-3235  
E-mail: postgrado@lidi.info.unlp.edu.ar 
Días y Horarios de atención: Lunes a Viernes de 8:30 a 19:30 y Sábados: 9 a 13:00 
 

 


