Programmets namn: La byl"i n‘l-en

Utvecklare:

Startdatum: Slutdatum:

Teknik: Scrafch

Beskrivning:

En figur ska ta sig genom en
labyrint till ett mal for att komma
till nasta bana. Nar figuren ror vid
vdggarna far den borja om fran
borjan. Nar alla liv ar slut tar
spelet slut. Pa vdgen kan det finnas
hemliga saker som ger extra liv,
magiska portaler och hinder som
flyttar pa sig.

Steg for att utveckla:

1. Valja fyra tangenter, en for upp, en for ner, en for hoger och en for vanster.
Ldgga ut kodblock sa att figuren ror sig at ratt hall nar tangenterna trycks
pa.

2. Gora en bakgrund som ser ut som en labyrint, se till att labyrintens vaggar
bara har en farg.

3. Kolla om figuren gatt in i labyrintens vdgg, isafall flytta till start.

4. Skapa en variabel som rdknar liv och lat figuren forlora liv nar den gar in i
vaggen.

5. Gor ett mal och en ny bakgrund sa att det gar att komma ftill nasta bana.

6. Ldgg ut andra saker i labyrinten som figuren kan st6ta pa.



