ÔN TẬP CƠ SỞ DỮ LIỆU NÂNG CAO
CHƯƠNG 1: CƠ SỞ DỮ LIỆU SUY DIỄN (DEDUCTIVE DATABASE)

A. LÝ THUYẾT

I. Giới thiệu về CSDL suy diễn

II. Datalog
1. Không đệ quy với thuật toán 1 và thuật toán 2

2. Đệ quy

B. BÀI TẬP
1. Từ các tập luật xây dựng cây suy diễn.
2. Hiện thực suy diễn lùi.
3. Hiện thực cơ chế với luật không đệ qui và gắn vào 1 CSDL cụ thể (dùng CSDL gia đình) để kiểm tra tính đúng đắn của CSDL không đệ qui
4. Nghiên cứu thuật toán 1,2 trong sách chương 3, hiện thực các thuật toán đó và thử nghiệm trên các ví dụ trong sách.
5. Sưu tầm và trình bày một số ứng dụng trên CSDL suy diễn
6. Hãy biên soạn 1 Knowledge database cho 1 ứng dụng cụ thể
KD   (
Deductive    (  ……..


    DB
C. CÂU HỎI THI

Viết luật suy diễn (dùng đệ qui hoặc không đệ qui)

CHƯƠNG 2: CƠ SỞ DỮ LIỆU ĐỒ THỊ (GRAPHIC DATABASE)
A. LÝ THUYẾT

I. Mô hình cơ sở dữ liệu đồ thị
II. Cơ sở dữ liệu đồ thị
III. Đại số đồ thị
IV. Hiện thực cơ sở dữ liệu đồ thị và đại số đồ thị
V. Mô hình truy vấn đồ thị
VI. Mạng xã hội
B. BÀI TẬP
1. Dùng thuật toán tiến hành cài đặt để tìm đồ thị đẳng cấu.
2. Sử dụng Bitmap database để quản lý cơ sở dữ liệu đồ thị.

3. Cho 1 mạng xã hội tìm 1 mạng con (cộng đồng) lớn hơn 1 ngưỡng clustering nào đó
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n: số nút

C: clustering coefficient cho từng nút

4. Tính Clustering coefficient cho mạng xã hội.

5. Thuật toán tìm đường đi ngắn nhất Dijkstra có thể áp dụng vào trong graph DB hay không (đối với lượng dữ liệu đồ thị lớn)

6. Viết phần mềm phát hiện keep player  trên mạng xã hội.

7. Sử dụng phần mềm NodeXL là công cụ phân tích mạng xã hội.
C. CÂU HỎI THI

Cho mạng xã hội có các actor : v1, v2, v3, v4,v5, v6
và các link: (v1,v2) ; (v1,v3); (v3,v4); (v3,v2); (v2,v4), (v4,v5), (v4,v6)

Hãy: 
1. Tính degree, betweenness centrality , closeness centrality của từng nút trong mạng xã hội.
2. Hệ số cụm củaa từng nút và toàn bộ mạng xã hội
3. Tìm tập các key players ( chủ thể chủ chốt ) trong mạng xã hội


CHƯƠNG 3: CƠ SỞ DỮ LIỆU PHÂN TÁN
A. LÝ THUYẾT

I. Giới thiệu CSDL phân tán

II. Thiết kế CSDL phân tán

III. Tối ưu hóa câu truy vấn
B. BÀI TẬP

1. Phân tích Distributed computing, tính toán lưới và điện toán đám mây khác nhau như thế nào và ảnh hưởng của nó

2. Nguyên lý thiết kế các chiến lược đồng bộ hóa các tiến trình
3. Các chiến lược cung cấp tài nguyên trong hệ phân tán
4. Tìm hiểu về thuật toán GA để tối ưu hóa truy vấn phân tán

5. Dùng thuật toán BEA và VF để phân mảnh dọc quan hệ RA như sau:

q = { q1 , q2 , q3 , q4}

A = { A1 , A2 , A3 , A4}

S = { S1 , S2 , S3}


Cho : 

 - Ma trận Use (qi , Aj) với A1 là khóa

	
	A1
	A2
	A3
	A4

	q1
	0
	1
	1
	0

	q2
	1
	1
	1
	0

	q3
	1
	0
	0
	1

	q4
	0
	0
	1
	0


· Ma trận phản ứng tần suất truy vấn đồ thị tại các site (Access frenquency)

	
	S1
	S2
	S3

	q1
	10
	20
	0

	q2
	5
	0
	10

	q3
	0
	35
	5

	q4
	0
	10
	0


a. Dùng thuật toán BEA tính ma trận ái lực AA ?

b. Từ AA tính ma trận CA ?

c. Dùng VF tìm điểm chia dọc theo CA ?
C. CÂU HỎI THI
1. Thiết kế phân mảnh cơ sở dữ liệu (kiểu phân mảnh ngang, kiểu phân mảnh dọc)

2. Tối ưu hóa truy vấn phân tán ( cục bộ hóa dữ liệu)
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