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「ものづくり」をもっと楽しく、もっと自由に、もっと今すぐ！ 

 20世紀は、「ものづくり」は一部の大手企業に独占され、商流という名のもとに多数の
仲介者を経た後、「もの」はお金を出してお店で買うものでした。 

 

 しかし、2013年に注目された安価なデスクトップ型の３Ｄプリンターをきっかけとして、
自分でできる 「ものづくり」が今注目されています。アメリカでは自宅の部屋やガレージ
で、３Ｄプリンターやレーザーカッター等の工具で、オリジナルな自分自身が欲しいもの
を作っている人たちが増えており、大きなコミュニティを形成しています。 

 

 ひるがえって日本では、まだまだ各個人レベルで試行錯誤しており、情報の共有がで
きていないために、ものづくりの各レベルで挫折し、行き詰っている人が多数います。 

 

 われわれが企画するものづくりイベント『大阪メイカーズバザール（仮称）』では、関西
におけるものづくりに興味がある人々を結びつけ、コミュニティを生み出すきっかけにな
りたいと考えています。 

 

 「ものづくり」をもっと楽しく、もっと自由に、もっと今すぐ！ 
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イベント概要 

• イベント名： 大阪メイカーズバザール（仮称） 

                Osaka Maker’s Bazaar 

 

• コンセプト： 自分達で製作した「もの」を発表するイベント（自慢し合って販売するイベント） 

 

• 開催日時： 2014年10月11日（土）、12日(日）10:00～17:00 

 

• 開催場所： 大阪南港ＡＴＣ 10F 展示エリア（予定） 

 

• 出展条件： 自分でオリジナルで製作した「もの」を展示すること。即売可能。 

 

• 出展料： 1ブース1日2,000円 （50ブース程度を予定） 

 

• 主催・共催： 株式会社ロイスエンタテインメント、ＡＴＣ 

 

• 協力： 

– 大阪３Ｄプリンタービジネス研究会（O3D） 

– Fablab北加賀屋 

– 日本橋ものづくり拠点Roboba 

– ソフト産業プラザimedio 

– コスプレ CosPAfo 
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イベント会場（予定） 
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机、イスの倉庫からの移動、撤去は 自力で行う必要があります。 
10月10日（金）に移動しますので、みなさまご協力ください。 



・ピタゴラスイッチ・ 
ハッカソン 

 
・はばたき飛行機製作 

 
・コスプレグッズ製作 

 
※1コマ1時間 
参加費1000円 
～3000円程度 

会場区分け案 
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ワークショップゾーン アート＆ものづくりゾーン 

・長テーブル1台 
 

30ブース 

・Oculus Rift体験 
・iBeacon体験 

・上半身３Ｄスキャン 
・３Ｄプリンター体験 

・その他 
 

20ブース 

最先端技術ゾーン 



イメディオ連携（併催行事） 

• 開催場所：イメディオ セミナー室 

• 併催行事： 
– （１）パネルディスカッション 

• 個人に開放された「ものづくり」道・・・的なことを語り合う 

– パネラーは、fablab代表白石さん、O3D発起人織田さん、VREリサーチ森山さ
ん、ROBOBA植田さん 

 

– （２）セミナー 

• Arduinoでものづくり体験講座 

 

• ３Ｄデータ作成講座 

 

• コスプレーヤーのためのボイストレーニング体験講座 

– レコーディングスタジオで、録音して自分の声を聴いてみよう 
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出展物（予定）① 

• 大阪３Ｄプリンタービジネス研究会（O3D） 
– １０ブース程度を予定 

 

– ３Ｄプリンターで製作した「もの」 

• スクレイパー 

• キーホルダー 

• アクセサリー 

• 上半身像 

• 文字 

 

– ３Ｄプリンター自体 

• Reprap系プリンタ― 

 

– 同一データ出力比較プロジェクト 

• 出力物を展示 
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出展物（予定）② 

• Fablab北加賀屋 
– １０ブース程度を予定 

 
– ３Ｄプリンター、レーザーカッター等で製作した「もの」 

• 羽ばたき飛行機 

• 自作3Dプリンタ 

• 3Dプリンタを利用したガラスのアート作品 

• 革製品とデジタルファブリケーションのコラボレーション作品 

• デジタルファブリケーションによる、ランプシェード、照明 

• ユルト式アクアリウム 

• カワイイをテーマにした雑貨 
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出展物（予定）③ 

• 日本橋ものづくり拠点 Roboba 
– 5ブース程度を予定 

 

– 電子部品、 ３Ｄプリンター、その他工作機械で製作した「もの」 

• Hermit3D 

• ロボット 

• 噴水 

• スマートフォンアプリ系 
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出展物（予定）④ 

• ソフト産業プラザimedio 
– 2ブース？ 

• ３Ｄプリンター出力トライアル参加者 

– 家モデル、電車モデル、花モデル 

 

• コスプレ Cospafo 
– 3ブース 

 

– ３Ｄプリンターで製作したコスプレグッズ 

• 銃、剣等 

 

• その他一般公募ブース 
– 20ブース程度 
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スケジュール予定 

• 5月中旬 キックオフミーティング 

 

• 6月上旬 イベント企画会議 

 

• 6月中旬 ホームページオープン 

 

• 6月下旬 プレスリリース 

 

• 7月上旬 出展者募集開始 

 

• 8月下旬 イベント運営者 作業配分会議 

 

• 9月下旬 出展者締切 

 

• 10月10日 会場設営・事前準備 

 

• 10月11日12日 イベント実施 ※11日19:00～出展者交流会 in imedio 可能でしょうか？ 
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Real and Online Interactive Communication Engine 
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