Tutorial Básico do Macmahon
1. Criando um arquivo de um novo torneio.

Vá em Tournament > New. Irá aparecer a tela abaixo, nela deve-se colocar o nome do torneio (sem espaço, há um limite de caracteres e alguns caracteres são proibidos...).
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Em “Tournament System” há a escolha entre o Sistema Macmahon e o Suíço, não sei o que é o sistema macmahon, por isso eu usei o Suíço no teste.

O número de rounds (n) é tal que 2 elevado a n deve dar um número maior que o número de jogadores inscritos (entre 17 e 30 participantes, usar 5 rounds, por exemplo).

2. Inscrevendo os jogadores
Basta ir em Player > New.
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Preencha os campos que achar necessário.

Em strenght, o programa aceita desde 30 Kyu até 7 Dan.

A parte rating indica a força do jogador, deve ser um número natural e quanto maior esse número, maior a força do jogador... assim, um jogador 22k deveria receber o valor “1” e um jogador 1k o valor de “22”, por exemplo.
Em Playing in rounds, é possível escolher em que rodadas o jogador irá participar. Seria interessante descobrir uma forma de editar os participantes durante o torneio, assim, após inscrever todos os jogadores, poderíamos criar jogadores fictícios (com nomes: vaga1, vaga2,... p. ex.) e depois, se entrasse alguém na 2ª rodada, era só alterar o nome vaga1 pelo nome do jogador e assim não precisaríamos ter que refazer todo o arquivo do torneio e ter que recadastrar todo mundo... =(

Opa! Em Player > View/Change, consegui alterar os dados depois de cadastrar... vou tentar alterar na 2ª rodada o nome, strenght e rating pra ver se funciona, se der, daí tá perfeito. Eu criei um torneio teste com 8 jogadores sendo 3 vagas livres. Esses vagas livres eu coloquei que não irão jogar na primeira rodada.
3. Pareamento automático
Para que o programa crie o pareamento (quem joga com quem) de forma automática, basta ir na opção: Pairing > Make Pairing...  e clicar em Make Pairing!
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No meu exemplo, havia um número impar de jogadores, então o próprio programa criou um BYE (bye é o “chapéu”, ou seja, quem joga com o bye já tem vitória garantida).
4. Adicionando os resultados e indo para a próxima rodada.
Em Pairing > Pairing/Results. Selecione um jogo e clique em View Pairing.
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Nessa tela é possível alterar a cor das pedras dos jogadores e colocar o resultado na parte Result.
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Depois de adicionar todos os resultados, é só clicar em Round > Go to Round... e o programa irá atualizar os resultados.

5. Classificação temporária.

Assim que clicar em Round > Go to Round... Clique em Windows > Walllist-Window > Show/Maximize para aparecer à tabela temporária dos resultados.
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Interessante... fui em Player > View/Change e consegui mudar o nome e os dados do jogador fictício vaga1 para na6 (6k e rating 4).

!!! IMPORTANTE!!! Com isso descobri que devemos criar um torneio com 5 rodadas (para 32 jogadores), inscrevê-los e com as vagas que sobrarem (para completarem os 32), criar jogadores fictícios que não irão jogar em nenhuma rodada. Daí, se entrar alguém na 2ª rodada, basta editar um dos jogadores fictícios com os dados do jogador que entrou e colocar que ele irá jogar nas próxima rodadas. Tudo isso na parte de Player > View/Change.

6. Pareamento Manual (ou Pareamento Forçado)

Se por algum acaso for preciso criar os pareamentos manualmente, basta ir na opção Pairing > Force Pairing. Nela, basta clicar nos dois jogadores que vc quer que joguem entre si e depois clicar em Ok.
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7. Considerações Finais

E isso é tudo que eu sei sobre o programa. Ainda falta entender como ajustar todos os parâmetros e usar suas opções, mas com o que foi visto neste documento, acredito que seja possível organizar um torneio sem maiores problemas. Em caso de dúvida, é só entrar em contato comigo, procurar a ajuda do programa ou entrar no seu site ( http://www.cgerlach.de/macmahon.html ). 

Obrigado e boa sorte! =D
