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0. Sumari 

En primer número d'aquest curs  us informem de diversos concursos per l'alumnat: el de més participació: el 

Cangur i d'altres relacionasts amb el Cangur: problemes a l'esprint, marató de problemes, concurs de relats   

i d'altres concursos: videoMAT, planter de sondeigs 

 Completen les informacions  les visites presencials al MMACA i el taller de  cúpules de Leonardo  i el calendari 

matemàtic  

Completa el butlletí, "Matemàtiques a la premsa"  i  la secció “Racons matemàtics” amb  una nova imatge 

matemàtica en aquest cas una foto i  recomenació d'un joc  matemàtics  

Agraïm col.laboració de FAPAC en la difusió d’aquest butlletí. Si us voleu subscriure o voleu convidar algun 

conegut per a que rebi aquest butlletí, només heu de demanar formar part del grup google    

https://groups.google.com/g/abeamnews-families  on també podeu consultar els butlletins anteriors  

 Esperem que us agradi! Si teniu algun suggeriment ens el feu arribar!  

Us desigem un bon curs! Cuide-vos!  Cuidem-nos!  

 

1. Prova Cangur 2021 

Tan aviat com  sigui possible es publicaran els documents de difusió del  XXVI Cangur de la SCM, amb  les 

expectatives  pel que fa a la celebració de la prova.  

De moment la data que ha establert la comissió internacional de Le Kangourou sans frontières, com cada any 

el tercer dijous de març 

Cangur 2021:  dijous 18 de març de 2021 

Es el concurs amb la més alta participació de tots els concursos! 

Al 2019 van participar 124.889 alumnes de 1.136 centres diferents Van participar més del 30% d'alumnes de 

primer d'ESO de Catalunya i més del 60% de centres de secundària i batxillerat 

 
 

 

 

 

 

https://groups.google.com/g/abeamnews-families


  

2. Un recurs a l'abast de tothom:  el TeleCangur  

 
Al TeleCangur,  www.cangur.org/telecangur hi teniu una nombrosa col·lecció de problemes d'edicions 

anteriors del Cangur, agrupats de 10 en 10, per a tots els nivells del Cangur( cicle superior Prìmària, ESO, 

Batxillerat, Cicles Formatius FP) i d'altres( per menuts de3r i 4t de primària) i per a públic en general  

Us animem a que visiteu la web! Gaudireu..tot superant reptes matemàtics. 

 

 

3. 57a Olímpiada, Problemes a l'esprint, olitele, Marató de Problemes, Copa    

    Cangur 

a) El concurs amb més tradició: 57a Olimpíada 

 

Les actuals circumstàncies derivades de les instruccions sanitàries sobre la Covid-19 obliguen a dir que 

oportunament es publicaran les instruccions per a celebrar-la, i que està prevista, en principi,.per als dies 

11 i 12 de desembre. 

 

b) Activitat telemàtica de resolució de problemes per equips de centre: Problemes a l’esprint 

 

Està previst mantenir les convocatòries en les mateixes setmanes que en el cursos anteriors. 

 3r i 4t d'ESO: Segon dimecres lectiu de desembre, 9 de desembre de 2020. 

 Esprint primària, penúltim dimecres lectiu de gener. 20 de gener de gener de 2021.  

 Batxillerat i cicles formatius. Segon dimecres lectiu de febrer. 10 de febrer de 2020. 

 1r i 2n d'ESO:  Penúltim dimecres lectiu de febrer. 17 de febrer de 2020. 

 

 
 

 

 

 

 

 

https://www.cangur.org/sessions/www.cangur.org/telecangur


 

  

c) Olitele i Marató de problemes 

 

Són concursos telemàtics individuals 

Propostes setmanals de problemes per a resoldre; la majoria de resposta concreta; d'uns altres es demana 

l'explicació raonada. 

 Olitele. Preferentment a alumnes de batxillerat i cicles formatius. Es convocarà a finals 

d'octubre/principis de novembre de 2020 i durarà fins al desembre de 2020. 

 Marató de problemes. Preferentment per a alumnes de 3r i 4t d'ESO. Es convocarà a finals de 

gener/principis de febrer de 2021 i durarà fins a l'abril de 2021. 

 

d) Concurs presencial per equips de centre (2m i 3r d’eso): La Copa Cangur 

 

Per a la primera fase de la Copa Cangur es reserva el dia 28 de gener de 2021, amb l'esperança que ja 

es pugui dur a terme i  si escau, oportunament es publicaran les instruccions per a la inscripció. La jornada 

final seria el primer dijous de març,  4 de març de 2021. 

 

e) Concurs Cangur de relats 

 

Des de l'any 2005 es convoca anualment aquest concurs, en què poden participar al·lots i al·lotes, nois i 

noies, xics i xiques, alumnes de segon cicle d'ESO, de cicles formatius de FP o de batxillerat. 

El tema dels relats que es presentin ha d'estar relacionat amb el món de les matemàtiques i han de ser 

redactats en la llengua de les terres on la gent diu "Bon dia!". 

El termini de presentació d'originals acaba el dia de Sant Jordi de cada any. 

Bases i relats premiats cursos anteriors a https://www.cangur.org/relats/ 

Relat  premiat curs passat: Triangular 

El podeu llegir a  

https://www.cangur.org/relats/relats2020/enviats/TX68QNE-relats20.pdf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

4. VideoMat 2021 

Durant la primera quinzena d'octubre s' ha obert la inscripció al vídeoMAT 2021 . 

Romandrà oberta fins 1 de març de 2021 

Poden participar alumnes de tots els nivells educatius  

A http://www.videomat.cat/ podeu veure els vídeos premiats a la passada edició  i mirar les bases i el calendari 

....i fer la inscripció  

 

 

 

 

5. Planter de Sondeigs i Experiments 

Aquest concurs, que la Facultat de Matemàtiques i Estadística de la UPC convoca anualment, conjuntament 

amb la Facultat d’Economia i Empresa de la UB i la Facultat de Ciències de la UAB, està adreçat a estudiants 

d’ESO i Batxillerat i té com a objectiu principal despertar en els estudiants la curiositat per l’estadística com a 

eina fonamental en la recerca, tant en ciències experimentals com a en ciències socials. Una novetat 

d’aquesta edició, amb motiu de l’Any FME 2020-2021 dedicat a Florence Nightingale, és que hi haurà 

unamenció especial per aquells treballs relacionats amb la salut i les dades. 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

inscripció; fins el  26 de març de 2021 

Data límit lliurament del treball definicitiu: el 22 d’abril de 2021 

Informació complerta  ( bases, inscripció, recull treballs anys anteriors ...) 

https://fme.upc.edu/ca/concurs_Planter/planter-2021/Convocatoria 

 

 
 

 

6. Visites  al Museu de Matemàtiques i taller de Cúpules (diumenges) 

L'exposició de Cornellà del MMACA per lliure, podràs fer-ho tots els dimecres de 17 a 20 i els diumenges de 

10 a 14. També es pot  aprofitar el taller familiar de les cúpules de Leonardo, cada diumenge de 10 a 11 (amb 

reserva prèvia). 

Cada diumenge podeu participar en aquest taller pensat des dels més petits fins als avis. Consisteix a 

construir, utilitzant un sol model de bastó, diferents models d’estructures. En acabar, podreu entrar dins la 

cúpula com si fos una cabana o iglú o bé aixecar-la i traslladar-la. 

El cost del taller és 5,50 euros per persona 

Es pot gaudir d’un 50% de descompte en el preu gràcies al Consorci de turisme del Baix Llobregat. Codi de 

descompte: TBLL2018. 

Trobareu tota la informació i podeu fer la reserva a  

https://mmaca.cat/visitans/exposicio-permanent-cornella/#entradataller 

El MMACA us espera! 

 
 

 

 

 

https://fme.upc.edu/ca/concurs_Planter/planter-2021/Convocatoria
http://turisme.elbaixllobregat.cat/formulari/cupons-amb-descomptes-fam%C3%ADlies


7. Calendari Matemàtic  2020-2021 de la SMCV 

Us  podeu descarregar el Calendari matemàtic 2020-21 elaborat per Societat d'Educació Matemàtica Al-

Khwarizmi  

Hi ha problemes, qüestions...per nivells educatius 

https://www.semcv.org/calendarimat/1119-calendari-matematic-2020-2 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.semcv.org/calendarimat/1119-calendari-matematic-2020-2


  

 

3. Matemàtiques a la premsa 

a) María Andresa Casamayor de La Coma, la primera autora de un libro de ciència en España 

 

https://theconversation.com/maria-andresa-casamayor-de-la-coma-la-primera-autora-de-un-libro-

de-ciencia-en-espana-140092 

 
 

b) El matemático que soñaba con ordenadores en 1830 | Café y teoremas | EL PAÍS 
 

https://elpais.com/ciencia/2020-06-17/el-matematico-que-sonaba-con-ordenadores-en-1830.html 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://theconversation.com/maria-andresa-casamayor-de-la-coma-la-primera-autora-de-un-libro-de-ciencia-en-espana-140092
https://theconversation.com/maria-andresa-casamayor-de-la-coma-la-primera-autora-de-un-libro-de-ciencia-en-espana-140092
https://elpais.com/ciencia/2020-06-17/el-matematico-que-sonaba-con-ordenadores-en-1830.html


  

c) La matemàtica y la Luna 

 

Coleman y el resto de “computadoras con camiseta”, como ironizaba sobre sí misma la matemática, son 

las responsables de que el hombre llegase a la Luna. Y de que pudieran volver a contárselo al mundo 

Noelia Garberí en eldiariomurcia  

https://www.eldiario.es/murcia/murcia-y-aparte/matematica-luna_132_6087415.html 

 

 
 

 

d) El origen matemático del dígito de control «escondido» en tu DNI 
ABCdario de las Matemáticas) ( Victor Manero en  

 

https://www.abc.es/ciencia/abci-origen-matematico-digito-control-escondido-202006220211_noticia.html 

 

e) La demostración matemática o cómo llegar a la verdad invariable y eterna de los teoremas 

La inducción matemática es una técnica de demostración que permite probar propiedades que son ciertas 

para el conjunto de los números naturales 

( por @pitimanero en ABCdario de las Matemáticas) 

https://www.abc.es/ciencia/abci-demostracion-matematica-o-como-llegar-verdad-invariable-y-eterna-

teoremas-202010190104_noticia.htm 

 

f) Modelos matemáticos para el diseño de fármacos. 

Los químicos confían cada vez más en modelos computacionales que les ayudan a priorizar sus ideas y 

a sugerir nuevas moléculas. 

https://elpais.com/ciencia/2020-10-20/modelos-matematicos-para-el-diseno-de-farmacos.html 

 

 
 

 

 

https://www.eldiario.es/murcia/murcia-y-aparte/matematica-luna_132_6087415.html
https://www.abc.es/ciencia/abci-origen-matematico-digito-control-escondido-202006220211_noticia.html
https://www.abc.es/ciencia/abci-demostracion-matematica-o-como-llegar-verdad-invariable-y-eterna-teoremas-202010190104_noticia.htm
https://www.abc.es/ciencia/abci-demostracion-matematica-o-como-llegar-verdad-invariable-y-eterna-teoremas-202010190104_noticia.htm
https://elpais.com/ciencia/2020-10-20/modelos-matematicos-para-el-diseno-de-farmacos.html


  

g) Distánciamiento robótico 

 

La pandemia acelera la implantación de la inteligencia artificial en las empresas 

Javier Sampedro en El País  

https://elpais.com/ciencia/2020-07-10/distanciamiento-robotico.html 

 

 
 

 

h) Las matemáticas del cubo de Rubik 
 

Tres investigadores demostraron hace diez años que siempre es posible resolver el popular juego con un  

máximo de 20 movimientos 

 

Javier Aramayon, Agata A. Timón y Hugo Parlier es profesor de la Universidad de Luxemburgo 

https://elpais.com/ciencia/2020-07-19/las-matematicas-del-cubo-de-rubik.html 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://elpais.com/ciencia/2020-07-10/distanciamiento-robotico.html
https://elpais.com/ciencia/2020-07-19/las-matematicas-del-cubo-de-rubik.html


  

Fotografia matemàtica: L’arrel de 𝜋 

Una de les nostres fotografies preferides de totes les que han passat pel concurs de fotografia matemàtica 

d’ABEAM la va fer el professor Albert Garcia Caballero l’any 2006. L’Albert, amb un sentit de l’humor 

extraordinari ha estat capaç de trobar l’arrel d’un arbre amb forma del símbol matemàtic de l’arrel quadrada, 

dins del qual ha encaixat una conífera. No resulta difícil endevinar el títol de la foto: Arrel de π. 

 

 

Nosaltres hem ensenyat aquesta foto moltes vegades en contextos molt diferents i sempre provoca un somriure 

simpàtic. Genera de manera immediata una actitud de predisposició a escoltar o treballar. Només amb aquesta 

imatge ja ens guanyem l’audiència. 

El primer que ens passa pel cap desprès de veure aquesta imatge és agafar la càmera de fotos o el mòbil i 

sortir corrent al carrer a buscar una altra foto divertida, creativa i imaginativa que ens faci treure aquest somriure 

tant necessari. Animeu-vos a fer la vostra foto i compartiu-la, sense vergonya amb els vostres amics. 

Si pensem una mica més, ens adonarem que el veritable valor de la foto de l’Albert no és el que diu, sinó el que 

no diu. És clar que la foto és una broma al voltant d’un joc de paraules respecte al doble significat de la paraula 

arrel i π, però també és clar que a la foto no hi ha reflectits ni el concepte de l’arrel quadrada ni la del nombre 

π, i molt menys la de l’arrel quadrada del nombre π. El repte que tenim ara (i per això és tant bona la foto) és 

aconseguir fer, de veritat, una foto d’una arrel de π. 

El primer que hauríem de fer és disposar d’un π. Però tenim clar què és un π?. 

Un π no és pas un arbre amb les fulles en forma d’agulla  sinó, senzillament, la longitud d’una circumferència 

de diàmetre unitat. Per exemple podríem agafar una tapa d’un pot que faci 1 dm de diàmetre, posar un cordill 

al voltant de la tapa i aquest cordill tindria π decímetres de longitud: 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

Si heu fet això, ja teniu π el ara sols ens falta trobar la seva arrel, però per aconseguir-ho hem de saber què és 

una arrel. 

En matemàtiques hi ha arrels de tipus diversos, si en volem fotografiar una és preferible que ens restringim a 

les arrels quadrades o a les arrels cúbiques. Explicarem com fer la foto d’una arrel quadrada i deixem a la 

imaginació vostra la de l’arrel cúbica. 

Comencem per les arrels quadrades. Per fotografiar-la necessitem primer agafar un quadrat d’aquells ben 

plantats, com per exemple aquest que té nou unitats quadrades a dintre seu. 

 

 
 

Doncs bé, si tenim aquest quadrat veritablement «ben plantat» Per on li sortiran les «arrels»?. Efectivament!, 

per un dels seus costats, en aquest cas la base que fa 3 unitats de longitud. En conseqüència per fotografiar 

l’arrel quadrada de 9 hauríem de fer-li una foto ben maca a les 3 unitats de base d’un quadrat que faci 9 unitats 

de superfície. 

 

 
 

Ara, finalment volem fer la foto de l’arrel de π, per tant necessitem un quadrat que faci exactament  π unitats de 

superfície, però dibuixar un quartat d’aquestes característiques ho farem d’una manera artesanal aproximada. 

En primer lloc farem un rectangle, per exemple, de cartolina que faci  π unitats de costat i una unitat d’altura 

 

 

 

 

 



  

 

 

Un cop tingueu aquest rectangle de cartolina hauríeu de retallar-lo a trossets i tornar-lo a muntar en forma de 

quadrat. Si ho aconseguiu, «planteu-lo» ben plantat i fotografieu-ne la base, haureu fotografiat, ara si, l’arrel de  

π. 

 

 
 

Si has aconseguit fer la teva foto de l’arrel de  π t’hauràs adonat que hi ha hagut una part que resulta molt 

complicada, que és la d’aconseguir un quadrat que tingui un àrea de  π unitats. 

Aquesta mena de problemes són molt coneguts ja des de l’antiguitat. Anaxàgores, per exemple, fa ja 2500 anys 

va intentar dibuixar, amb regla i compàs un quadrat que tingues la mateixa superfície que la d’un cercle 

determinat. Aquest famosíssim problema s’anomena la quadratura del cercle i ha tingut entretinguts als 

matemàtics durant segles i segles sense trobar-ne cap solució possible. No va ser  fins el segle XVIII que un 

matemàtic anomenat Lambert va aconseguir demostrar que sols es pot aconseguir la quadratura del cercle si 

abans som capaços de construir, amb regla i compàs, justament el nostre enigmàtic√𝜋però, Lambert també 

demostrar que això és totalment impossible. 

Tot i així tant l’Albert Garcia, com nosaltres mateixos hem aconseguit fotografiar l’arrel de  π, això si ell fent-nos 

pensar a partir d’una petita broma i nosaltres de debò però d'una manera aproximada. En qualsevol cas, el més 

important de tot el que hem fet és aconseguir gaudir molt aprenent una cosa nova de matemàtiques, i si vols 

aprendre més busca i llegeix coses sobre la quadratura del cercle, i descobriràs una de les històries més 

apassionants de la Matemàtica. 

Grup de fotografia matemàtica d’ABEAM 

www.fotografiamatematica.cat 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Joc recomanat: Guisantes 

 

Títol Guisantes 

Editorial Haba 

Autor Thade Precht 

Il·lustració  Oliver Freudenreich 

Edat +6 anys 

Jugadors de 2 a 5 

Temps d’una partida de 15 a 30 minuts 

Resum Un gran rebombori de pèsols que els jugadors hauran de controlar. 
Classificant, comptant i intercanviant, intentaran col·locar les cartes en 
l'ordre correcte de l'1 al 6 per a aconseguir megapèsols com 
recompensa. 

Guanyarà qui resisteixi als lladres de pèsols i als pèsols de la mala sort, 
i aconsegueixi acumular a més el número més gran de megapèsols. 

Cada jugador agafa quatre cartes que hi ha bocaterrosa i les col·loca 
endreçades de més petita a més gran, quan aconsegueix un sèrie de 
pèsols des de l'u fins al sis obté un megapèsol, el jugador amb més 
megapèsols quan s'hagin agafat totes les cartes guanya la partida.  

 

 

 



 A part d'agafar cartes amb un nombre determinat de pèsols també es 
poden agafar cartes per bloquejar el torn d'un jugador, per agafar tres 
cartes més o per robar una carta de pèsol d'altre jugador.  

La carta de puré de pèsols normalment no agrada als jugadors ja que 
no et fan cap servei durant la partida, però vigileu que tenen un paper 
important en cas d’empat.  

Els jugadors poden intercanviar cartes sempre que la suma total dels 
pèsols que hi hagi a les cartes sigui la mateixa. 

Tot i que la recomanació de l'editor és per majors de sis anys, poden 
jugar des de més petits eliminant alguna regla com la d'intercanviar 
cartes. 

Entreteniment 
  

Complexitat 
 

Preu/Mida (Mb) 
      8,95 € 

Competències/ habilitats 
matemàtiques 

Com a la majoria dels jocs de taula, el treball que es desenvolupa amb 

la seva pràctica té una elevada riquesa competencial, tant en referència 

a les capacitats bàsiques com, en particular, a la competència 

matemàtica. 

A més del contingut específic i de les capacitats que ens ajuda a 

desenvolupar aquest joc, també ajuda a fomentar en els infants el 

respecte pel torn, l’acceptació de les decisions dels altres (en 

intercanvis o robatori de pèsols), a perdre i a guanyar amb educació. 

Totes elles tan importants en edat primerenques. 

En aquest joc es treballa, com a contingut principal el concepte de 

quantitat i es comença a treballar la recta numèrica, la descomposició i 

la suma. 

Relacionant el joc amb les competències bàsiques del currículum de 

matemàtiques de primària amb el joc podem trobar les següents: 

• Competència 1. Traduir un problema a una representació matemàtica 

i emprar conceptes, eines i estratègies matemàtiques per resoldre’l. 

• Competència 4. Fer conjectures matemàtiques adients en situacions 



quotidianes i comprovar-les. 

• Competència 7. Identificar les matemàtiques implicades en situacions 

quotidianes i escolars i cercar situacions que es puguin relacionar amb 

idees matemàtiques concretes. 

• Competència 8. Expressar idees i processos matemàtics de manera 
comprensible tot emprant el llenguatge verbal (oral i escrit). 

 

Tutorials a la xarxa https://n9.cl/guisantes 

Guisantes - zacatrus 

Estirem del fil! 
Aquest joc és molt interessant per iniciar o consolidar el concepte de 

quantitat.  

Amb infants de menys de 6 anys, els podem demanar que ordenin les 

cartes de pèsol sense donar cap norma i observar com els endrecen. 

Preguntar quin és el criteri d’ordenació i acompanyar-los en l’ordenació 

de menor a major. 

Els podem acompanyar en el compteig d’un en un i fent relacions entre 

les diferents cartes i la posició dels pèsols.  

A l’hora d’intercanviar cartes es poden ajudar de material manipulatiu 

(fitxes de parxís per exemple) per trobar les correspondències.   

En el cas de jugadors més grans, que coneguin el joc i el dominin, es 

poden afegir regles com, per exemple, que per guanyar el joc, s’han de 

fer un nombre determinat d'intercanvis de carta mitjançant la 

descomposició o suma. 

També es pot fer deixant unes quantes cartes descobertes que es 

poden agafar per un jugador al seu torn fent intercanvi amb diverses 

cartes que sumin el mateix. 

Esperem que el gaudiu! 

Grup de Jocs d’ABEAM 

 

 

 

https://n9.cl/guisantes
https://zacatrus.es/guisantes.html?gclid=Cj0KCQjwt4X8BRCPARIsABmcnOrvkbQjbBOFOqEK4sZRp1idsRP6imzJlYTpH1jtAbGZKaUjWrPBstcaAmv4EALw_wcB


 


