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Avaliacao

* indicador 1: progresso do projecto
* indicador 2: conhecimentos dos alunos

Objectlvos . * indicador 3: produtos digitais

) . ¥ . . * indicador 4: comunicacoes/artigos de investigacao
* incentivar os alunos do pré-escolar ao 2.° Ciclo a utiliza-

rem o Squeak Etoys

* criar os proprios objectos de aprendizagem, sob orien-
tacao dos professores e familiares, em equipas de alunos,
pais e professores

* contactar com sistemas (abertos) de autor multimédia

* desenvolver a criatividade na composicao de interfaces
* criar projectos/conteudos multimédia

* criar conteudos digitais abertos e reutilizaveis

* incentivar a auto-expressao com ferramentas digitais

* diversificar a utilizacao dos recursos digitais
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Missao da eqmpa dmamlzadora

* planear as actividades a propor aos alunos e aos professores
* produzir materiais de suporte a aprendizagem do software
* monitorizar o progresso do proj_ec_t'o
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