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1- Descarregue a versão mais recente 

do Squeak Etoys a partir do endereço

http://www.squeaklandia.pt/aprender

Escolha:

2- a versão Etoys to Go para usar numa pen

drive ou disco flash (não requer instalação)

3 – a versão Etoys instalável para sistemas 

em que pode aceder como Administrador 
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Clique para 

criar um 

projeto novo
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Mostrar/Esconder 

Barra de menus

Desenhar
Mostrar/Esconder 

Ajuda

Mostrar/Esconder 

Acessórios

Guardar

Abrir Sair
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Mostrar/Esconder 

Guias de ajuda

Os Guias Rápidos cobrem todos os aspectos 

fundamentais do Etoys. Clique nos botões 

coloridos e depois escolha os subtítulos 

disponíveis.  Cada item é composto por 4 

páginas interactivas que demonstram a 

utilização dos diversos componentes
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Pincel

Pinta superfícies com a 

cor que tiver sido 

selecionada

Balde

Preenche superfícies 

delimitadas, utilizando a cor 

que tiver sido selecionada

Extrator de cores

Seleciona uma cor em 

qualquer superfície colorida

Borracha

Apaga superfícies ao clicar 

ou arrastar o ponteiro do 

rato com o botão premido

Espessura

Define a espessura do 

pincel e da borracha

Espetro de cores

Ao aproximar o cursor do 

rato expande-se um quadro 

com o espetro de cores, 

permitindo escolher uma cor
Cores recentes

Lista as cores utilizadas 

mais  recentemente
Carimbos

Seleciona e carimba uma 

superfície repetidamente

Botões

(ver página 

seguinte)

Linhas e polígonos

Desenhar linhas e 

figuras poligonais
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Botão Fica

Clicar quando tiver terminado a pintura ou a 

edição de um desenho (fecha a prancha de 

pintura e converte o desenho num objeto)

Botão Anula

Anula a última ação do utilizador

Botão Limpa

Apaga todo o desenho/pintura que 

estiver em edição

Botão Lixo

Ignora as alterações feitas (numa 

pintura nova, ignora tudo) e fecha a 

prancha de pintura mostrando um 

diálogo para evitar eliminações 

acidentais

Espetro de cores

Mostra as cores disponíveis. 

Seleciona-se a cor desejada com 

um clique
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Catálogo de objetos

Coleção adicional de 

objetos para utilizar em 

projetos Etoys

(clicar e arrastar)

Acessórios

Objetos básicos para usar em projetos Etoys. Neste 

grupo há um catálogo mais vasto (catálogo de objetos).

Clicar, arrastar e largar no projeto.
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Desenhar

Clique para iniciar. Não pode usar 

mais nenhuma funcionalidade 

enquanto estiver a “pintar”
A paleta de pintura 

pode ser movida
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Selecionar cores

Clique no espectro de cores para 

selecionar uma cor específica.

Na barra superior (no color) pode 

criar uma “cor” transparente”

A cor selecionada 

é exibida nos 

mostradores de 

espessura.
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Desenhar

Desenhe ou pinte em qualquer 

local da “tela virtual”. Combine 

cores, espessuras e formas…

Desenhar

Quando terminar 

a pintura clique 

no botão “Fica”

12Iniciação ao Squeak Etoys. (c) Luís Valente, 2011



22-05-2011

7

Desenhar

A pintura 

transforma-se 

num objeto…

Selecionar objetos

Para selecionar um objeto 

(imagem, pintura, vídeo, áudio ou 

texto, prima a tecla ALT do lado 

esquerdo do teclado e clique, em 

simultâneo, sobre o objeto.

click

Agarrar

Editar

Duplicar

Redimensionar

Eliminar

Menu

Mover

Programar

Rodar
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Programar objetos

1- Selecionar o objeto (ALT+clique)

2- No visualizador, clicar em “Desenho” e 

mudar o nome  (escrever quando o texto 

estiver destacado, teclar “Enter” para 

assumir o novo texto)

3- Clicar na etiqueta “básico” ou na seta 

atrás da palavra “básico” e escolher o 

item “giões” nas categorias.

2

1

3
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Programar objetos

4- Selecionar a tira “script vazio”

5- Arrastá-la para o centro da área de 

trabalho (mundo)

6- soltar o botão do rato

4
5

6
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Programar objetos

7- Selecionar a tira “roda”

8- Arrastá-la para junto do script 

criado em 6

9- soltar o botão do rato quando 

aparecer uma zona verde abaixo do 

cabeçalho do script

9

7
8
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Executar um script

1- Clicar no relógio 

1.ª vez inicia = em curso

2.ª vez para = em pausa1
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Ocultar o script e o visualizador

1- Clicar no halo “cor de musgo” 

(minimizar) oculta o script, ficando 

disponível no Visualizador (2)

3- Clicar na miniatura do objeto recolhe 

o Visualizador se estiver expandido ou 

expande-o (4) se estiver minimizado

1

3
2

4

18Iniciação ao Squeak Etoys. (c) Luís Valente, 2011



22-05-2011

10

Guardar

1- Clique na pasta mais à direita e 

atribua um nome (curto) ao projeto. 

2- Depois clique no botão Ok

Evite nomes longos e rejeite letras acentuadas 

ou palavras com cedilhas ou til. Assim garante 

uma maior compatibilidade entre sistemas.

2

1
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Guardar

3- Clique no botão “Guardar” e aguarde…

Quando a grelha desaparecer, o projeto 

estará guardado 

3
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Sair do Etoys

1- Clique no ícone com X. 

2- Depois clique na expressão Sim

Para sair do Etoys pode 

também clicar no botão de 

controlo do Windows, existente 

no canto superior direito (3)

3

1

2
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Abrir (um projeto)

1- Clique na penúltima pasta à direita

2- Depois clique no nome do ficheiro 

(estão ordenados por nome)

3- Clique no botão OK, para abrir

1

2

3
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