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TUTORIAIS

1- Descarregue a versdo mais recente
do Squeak Etoys a partir do endereco
http://www.squeaklandia.pt/aprender

Mome WG Moficias Manusis Downloads Contactos  Ajuda

Wenu principal s

Mundo Squsak =
PEndfSqueak

Torsten Bergmann: EyeSee
Torsten Bergmann: News

loticias
[ Regulamento
Squekiandia Wiki

Tudo em Portugués!
L Arquive Squeak

Encontrei um bug!

Calendario 0
-« Maio 2011 »

Escolha:

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab
TETYYYTE
o 5z e
ARl e pmepmye—
EE DR g
z)= e i g e . oot

2003).
2 1. Transferirh versgo do Saueak para
Entrar o Magalndes, Lingx)

“Nome de utilzador 1 1.1. Squeak para o computador Magi em qu
o~ 2. 2, Experimeltar o Squeak Online
o asse A% S de Proectos S | ActualmenSTTISIOETOTST
E——T /) Squeak Etoys 4.1 (OLPC) : www_squeakland.org
o - Versio portatil multiplataforma (Mac, Linux, Windows) do Etoys - Etoys taiGo 4.1, com interface melhorada em Portugués Europeu
77N R
l‘ Download Etoys to Go. #Boi&Te sE0mgMhir M W coMasiPPen TSh &t ar

& Lellotomavors e mioms s o o tem plugin para Web. Se quiser aceder a frojectos Squeak Etoys na Web deve instalar a versdo
=7 executavel abaixo (apenas para Windows).

_ . Squeak Etoys (OLPC) instalével em Windows XP, Vista e Windows 7. Bas
’ T2 TURAT hism”.

[} 3 1 Fazer o download Etoys 4.1 instalével ————
\, VA 1

oA mnTay -

ieado na versdo 4.1 de Squeakland, com interface em

On ek Songe, 3 Guhars 20 528
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% Etoys To Go - [E=EEn )

Clique para ¢ .

| criarum  f====== s / S

l projeto novo ! ! Novo ‘\‘
emmemm
~ PROETO | o2

\‘ ,I

\ 7

\\ ,l

GALERIA DE SSae

PROJETOS

O carscriptl | emcurse § B

Testar Carlivé a cor cor

Sim TUTORIAIS

N&o Carroda {160 { + random ( { 40} )4

Caravanca {5
Carroda ' 1»
Car retrocede | siléncio
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ECITNDAD % ¥ & W

Desenhar

Mostrar/Esconder
Ajuda
|
1

£7 Eloys: Sem nomet

H CIZN d D

Mostrar/Esconder

Guias Rapidos Etoys i

Barra de Navegacio | & Barra de menus

EST RPN Mostrar/Esconder

Halos de Controlo | oo

- Acessorios

Catélogo de Objectos | Ll

Tiras de Script | I

Mews ) = E1oys: Sem nomat RSN

Lt » %

i ECEEDAD « v &5 = »wON
e Indce * (lumpto. . -

i s e et M S e B O B
G B O

Uvro Contentor joystick Pako Aba Botdo Deslizador Capturador de Area Lao
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% Etoys: Sem nome1

ECENDAD & ¢ & @
A

Guias Rapidos Etoys

Barra de Navegacdo | g

L«--------------

Mostrar/Esconder
Guias de ajuda

Halos de Controlo | *
Acessoios | Saies Ripkdon Booys

Livros

\ indice * e

Os Guias Rapidos cobrem todos os aspectos
fundamentais do Etoys. Clique nos botbes
coloridos e depois escolha os subtitulos
disponiveis. Cada item é composto por 4
péaginas interactivas que demonstram a

preenche espacos com cores

¥ I

. Sem nomel

Catélogo de Objectos l Barra de Navegacdo |
——— Poleta de Pintura l 59— —

Tiras de Script J Poletsmmmamrm [ 1 B

Menus | — - & I .
m:.\”‘:r‘dc cores [ 1 -

Livros I Catdle i o8] v
Tiras de Script ) -

4 indi e |
atsle ndica * Menus Desenhar e Pintar: O Balde de tinta

utilizagéo dos diversos componentes éf Balde de Tinta

* (Jump to
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Balde

Preenche superficies
delimitadas, utilizando a cor
que tiver sido selecionada

Pincel

Pinta superficies com a
cor que tiver sido

Extrator de cores
Seleciona uma cor em

qualquer superficie colorida selecionada
I 0
Espetro de cores Espessura
Ao aproximar o cursor do Define a espessura do

rato expande-se um quadro <—| pincel e da borracha
com o espetro de cores,
permitindo escolher uma cor

Cores recentes

Lista as cores utilizadas
<_| mais recentemente

Carimbos
Seleciona e carimba uma

superficie repetidamente

Linhas e poligonos
Borracha Desenhar linhas e
Apaga superficies ao clicar figuras poligonais

ou arrastar o ponteiro do

4

Botdes
(ver pagina
seguinte)

rato com o botédo premido

N
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Botdo Fica

Clicar quando tiver terminado a pintura ou a
edicao de um desenho (fecha a prancha de
pintura e converte o desenho num objeto)

Bot&o Anula
Anula a ultima a¢éo do utilizador

N

Espetro de cores

Mostra as cores disponiveis.
Seleciona-se a cor desejada com
um clique

Botdo Limpa
Apaga todo o desenho/pintura que
estiver em edi¢ao

Botdo Lixo
Ignora as alteracdes feitas (numa

pintura nova, ignora tudo) e fechaa |_

prancha de pintura mostrando um
dialogo para evitar eliminacdes
acidentais

-

I
I
\

Quer deitar fora o que acabou de desenhar?|

e sim, deitar fora
n3o, quera continuar |
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% Etoys: Sem nome1

e
Catéloge-ge

_l I . f— T

Livro cupbentor Joystick Palco Aba Botao
I

T oTexto m @ =

X == m o A
'Objetos Todos os scripts Atores Reciclagem Texto Gravador de Som Retdngulo Elipse Estrela

E =] Q

Deslizador Capturador de Area Laco

Acessorios

Objetos basicos para usar em projetos Etoys. Neste
grupo ha um catélogo mais vasto (catalogo de objetos).

Catalogo de objetos
Colecéo adicional de

projetos Etoys
(clicar e arrastar)

1
1
1
1
: Clicar, arrastar e largar no projeto.
1
1
|
1

X alfabético procurar categorias P

{Basico) (Ligadores) (jogos) Graficos| (Puro divertimento) (Multimédia
[Edicdo de Scripts| [Ferramentas)

objetos para utilizarem |=—-—-- > U] O @) TEs

&
=) ./
Curva Deslizador Elipse Joystick Palco Particulas Poligono
do Texto
Texto Rolavel

N
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X alfabético procurar categorias ‘P

: Wi
[Edicao de Scripts|

Aba de Botbes Aba de Ligadores Ajustador de Anexacao

Barra de Botdes Botdo Criador Botéo de Ligadores Editor de Setas

Elipse de Texto Ligador Ligador Curvo Ligador Esquematico

| —
Ligadores Aleatérios Pino Retingulo de Texto Seta Conectora

Texto Titulo

—
Seta Conectora Curva Texto Titulo Vassoura

A

X alfabético procurar categorias ‘P

[Puro di imédial
Edicao de Scripts|
L) C
% o
Baldo de fala_Balio de fala (gréfico) Balao de pensamento
ap "

Baldo de pensamento (gréfico) Bloco Aderente

L

Indicador de Velocidade Lente de aumento Lupa Redonda Olho Vivo

12320m E
Piscador Relégio Relégio Digital “Atomos Saltitses"

X alfabético procurar categdrias ‘7

S ez losed

]

(Graficos)

Edicao de Sgipts)

Ruro divenimenti} Multimédiajpr=mg=m=m——————

Y

X alfabético procurar categorias P

' Texto - [

I
\_
Elipse_Jo stll‘.k Palco Particulas Poligs

Leitor de Partituras Leitor MPEG Livro Navegador

A 4 - »

L (===
Contentor Dislogo de Ficheiros Edicio de Scripts Todos os seripts

Capturador de Areas Curva Circulo Dr.Geo Elipse Estrela Laco

Linha Poligono Reténgulo Retdngulo Arredondado Seta

Seta curva Tridngule Vassoura

Pigina Anterior Pagina Seguinte Teatro de Eventos
X alfabético procurar it == eatro de Evento

Edigao de Scripts|

Teclado de Piano Telefone de teclas

ncadeamento

® & O 4« @0
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#% Etoys: Sem nome1

S 2

Desenhar

Clique para iniciar. Nao pode usar
mais nenhuma funcionalidade
enquanto estiver a “pintar”

A paleta de pintura
pode ser movida

Iniciacédo ao Squeak Etoys. (c) Luis Valente, 2011
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£ Etoys: Sem nome1

Selecionar cores

Cligque no espectro de cores para
selecionar uma cor especifica.
Na barra superior (no color) pode
criar uma “cor” transparente”

A cor selecionada
é exibida nos
mostradores de
espessura.

Iniciagdo ao Squeak Etoys. (c) Luis Valente, 2011
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#% Etoys: Sem nome1

Desenhar

Desenhe ou pinte em qualquer
local da “tela virtual”. Combine
cores, espessuras e formas...

[em————————]

I

L

v
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Desenhar
Quando terminar

a pintura clique
no botéo “Fica”

12
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Desenhar

A pintura Agarrar

D ¥ §

transforma-se

num objeto.}.

Selecionar objetos

Para selecionar um objeto
(imagem, pintura, video, audio ou
texto, prima a tecla ALT do lado
esquerdo do teclado e clique, em

simultaneo, sobre o objeto.
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£% Etoys: Sem nome1 - [E=RIER =]
HCIZED A D < -
¢z—_—"—_
e S
4 2 Y
K4 | Desenho reproduz som {coaxo ~~ \
,’ | Desenhoavanga {5: ‘
N -k Desenhoroda is: /
15 ! B Desenho->" T=====_i323_—7f
~— ‘l B Desenho->y $553
<> O 5 cateioria jidirecdo o
*Dbasic
1 Solre varidveis |-
; bésico vanca 5;
! solav. g:;oes bdaltss
1 Solro1 Gohmetra kL e
. o> ¢ IS tri
Programar objetos : e Wizacso da canets || fhy 1553
. . . -> 1 condicionais
1- Selecionar o objeto (ALT+clique) B sobs MoVmento | fdirecdo 0
. . . « » reenchimento & limites
2- No visualizador, clicar em “Desenho” e O 5w edicao de seripts pntorna
som silénci
mudar o nome (escrever quando o texto 1 Solav observagso ==cei=inclo
. « » 1 i arrastar & soltar oda em direcao a ponto
estiver destacado, teclar “Enter” para ! Solro miscelanea

B sol->; grificos

assumir o novo texto) inpu
B Sol->1 baloes de fala

3- Clicar na etiqueta “basico” ou na seta

N L B Sol-> diregao $-150
atras da palavra “basico” e escolher o 1 Sol contorna
item “gides” nas categorias. ! Solretrocede siléncio
|I| | Solroda em direcao a ponto
B Sol-> ultrapassa falso
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© Sol scriptl | normal & B

£% Etoys: Sem nome1
T XLX X
L1osa v EF

" S " QO ~movimento
N
,l 1 Sol avanga {5/
" | solroda i5:
B sol->x 4323
soRsript vaziol B sol->y 4553
B Sol->direcao s0
1 Sol contorna

O IProcurar|
O ~guides

oo
=g S 7 Sols:ﬂptvazlu( 4 ,‘
S

-,

’

l Sol retrocede { siléncio
1 Solroda em direcao a ponto
B Sol->ultrapassa falso

Programar objetos
4- Selecionar a tira “script vazio”
5- Arrasta-la para o centro da area de

trabalho (mundo)
6- soltar o botéo do rato

15
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£, Etoys: Sem nomm_ - &

. Sem nomel

Programar objetos

7- Selecionar a tira “roda”

8- Arrasta-la para junto do script
criado em 6

9- soltar o botéo do rato quando
aparecer uma zona verde abaixo do

cabecalho do script

© sol script1] | normal & B

aD ¢ ’s & W

4

~

~—
-
~~

7
——

O Sol script1 |

E o koda s

L1 osa

© IProcurar|
O -guides
| solscript1
Sol script vazio
O ~movimenta
n
1=
- \ 4
Bsol=x =7
B sol->y
B Sol->direcdo

_'l“\ /
-~ 8 N

N
soRoda t5:

t323
#553
‘0

1 Sol contorna

| sol retrocede ¢ siléncio

1 Solroda em direcao a ponto
B Sol->ultrapassa falso

normal @ B
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£% Etoys: Sem nome1 48 8

T XL

o L

OHN

Executar um script
1- Clicar no relégio

L0 sa v EF
O Procurar [ |
O ~guides

| solseriptl [normal
Sol script vazio

O ~movimento

| solavanca {5

| solroda s

B sol->x 4323

B Sol->y 1553

B Sol-> direcao ‘o

l Sol contorna

| \

P 1.2 vez inicia = em curso | solretrocede {siléncio
'\\1’,' 2.2 vez para =em pausa 1 Sol roda em direcio a ponto
T B Sol-> ultrapassa falso
v
© sol script1] | normal @ B
Sol roda {5/
Q Sol scriptl |  emecurso @ B
Sol roda | 5/
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% Etoys: Sem nome1 - [E=SEEE)
D Q sal v B .
Ocultar o script e o visualizador | O Frocurar
1- Clicar no halo “cor de musgo” 4 3,,‘ O ~quides [
(minimizar) oculta o script, ficando r 1 [Sol scriptl em :ursn_\'kz )
disponivel no Visualizador (2) II Sol script vazio = I
3- Clicar na miniatura do objeto recolhe i ©ozneno
o Visualizador se estiver expandido ou [poifaancalys}
expande-o (4) se estiver minimizado : ! Solrodugsy
E I B sol->x 4323
1 B sol->y 4553
| B sol-> direcao 4100
\ ! Sol contorna
o~ \\ | sol retrocede ¢siléncio
! p \ ! Sol roda em direcac a ponto
Remover &3te script do ecrd \ B Sol-> ultrapassa falso
(pode abri-le novamente a
partir de um Visualizador)
O Sol scriptl] | =]
Sol roda {5+
18
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% Etoys: Sem nome1

- [EEIE)

ECEEDAD ¢ & W B O B
L]

Guardar

1- Cligue na pasta mais a direita e
atribua um nome (curto) ao projeto.

2- Depois cligue no botéo Ok

Nome do ProjetofExercicio 1

Descricdo I
Autor [Luis
Assunto [lnanhmn)

Idade-alvo Ilnunhulﬂ)
Reniio [inenhum)
"\2‘,‘Dk Cancelar

1

1

1

1

1

1

1

1

Etiquetas 1
q [ ]
1

1

1

1

1

1

Por favor descreva este projeto

uma maior compatibilidade entre sistemas.

Evite nomes longos e rejeite letras acentuadas
ou palavras com cedilhas ou til. Assim garante

Iniciagdo ao Squeak Etoys. (c) Luis Valente, 2011

% Etoys: Sem noma1

|| © Publigue este Projeto

Exercicio 1

Login

» My Squeakland
» Etoys

(3L}

v

=

{nao logado) " 3 ,'16u|rdar_ |Cancelar|
S I

Guardar

3- Clique no botéo “Guardar” e aguarde...

Quando a grelha desaparecer, 0 projeto

estara guardado

19
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£% Etoys: Exercicio 1

T XLXYLL

Sair do Etoys
1- Cligue no icone com X.
2- Depois clique na expressdo Sim

ey

1 Atencdo!!!
lt‘ “yer SAIR do Etoys? )
]
AN Nao 1

Para sair do Etoys pode
também clicar no botéo de

no canto superior direito (3)

controlo do Windows, existente

Iniciacéo ao Squeak

Etoys. (c) Luis Valente, 2011
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£% Etoys: Home

:0 Carregue um projeto

» My Squeakland a
» Squeakland Showcase &
» Etoys

b

24horas{NEW VER#ION] 002.pr (201
animal511.001 Pry (2010.11.15 13:3 4
animacao.001.pr SZUll 05.06 15:23
Apresenta_FMI-1.0p2.pr (2010.10.21
calcular.001.pr  (3011.01.14 23:49
conto do 50l.001. pn (2011.04.29 11:
Decimasl6.002 pr {2011 02.14 03:0

-

i =
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xercicio 1 DOl_pr %hﬁll 05 2120
PR xer = TIOTL.05.21 18- 2n0 s
1 FFommept 002 pr (2010.10.27 21:2. |1
1 fforaine_pt_branco.001.pr {2010.11. :
1 fforaine pt za.001.pr (2010.11.2: l
H homo_sapiens_digital.004.pr (2011.% |§
v
O car seript1| I} - ’;—t\ ________ 2 M
Testar Car Wivé a coy | L togin  (ndolaga LY 3 «I oK .
Sim -
P walizcall o £ia0.)

Abrir (um projeto)

1- Cligue na penultima pasta a direita
2- Depois clique no nome do ficheiro
(estéo ordenados por nome)

3- Cligue no botéo OK, para abrir

Iniciacéo ao Squeak

Etoys. (c) Luis Valente, 2011
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